HANDLE CreateFile XE "CreateFile" (

  LPCTSTR lpFileName,     // адрес строки имени файла 

  DWORD  dwDesiredAccess, // режим доступа 

  DWORD  dwShareMode, // режим совместного использования файла 

  LPSECURITY_ATTRIBUTES XE "SECURITY_ATTRIBUTES"  lpSecurityAttributes, // дескриптор  защиты 

  DWORD  dwCreationDistribution, // параметры создания 

  DWORD  dwFlagsAndAttributes,   // атрибуты файла 

  HANDLE hTemplateFile);  // идентификатор файла с атрибутами
Параметр dwDesiredAccess определяет тип доступа, который должен быть предоставлен к открываемому файлу. Здесь вы можете использовать логическую комбинацию следующих констант:

	Константа
	Описание

	0
	Доступ запрещен, однако приложение может определять атрибуты файла или устройства, открываемого при помощи функции CreateFile XE "CreateFile" 

	GENERIC_READ XE "GENERIC_READ" 
	Разрешен доступ на чтение

	GENERIC_WRITE XE "GENERIC_WRITE" 
	Разрешен доступ на запись


С помощью параметра dwShareMode задаются режимы совместного использования открываемого или создаваемого файла. Для этого параметра вы можете указать комбинацию следующих констант:

	Константа
	Описание

	0
	Совместное использование файла запрещено

	FILE_SHARE_READ XE "FILE_SHARE_READ" 
	Другие приложения могут открывать файл с помощью функции CreateFile XE "CreateFile"  для чтения

	FILE_SHARE_WRITE XE "FILE_SHARE_WRITE" 
	Аналогично предыдущему, но на запись


	Константа
	Описание

	CREATE_NEW XE "CREATE_NEW" 
	Если создаваемый файл уже существует, функция CreateFile XE "CreateFile"  возвращает код ошибки

	CREATE_ALWAYS XE "CREATE_ALWAYS" 
	Существующий файл перезаписывается, при этом содержимое старого файла теряется

	OPEN_EXISTING XE "OPEN_EXISTING" 
	Открывается существующий файл. Если файл с указанным именем не существует, функция CreateFile XE "CreateFile"  возвращает код ошибки

	OPEN_ALWAYS XE "OPEN_ALWAYS" 
	Если указанный файл существует, он открывается. Если файл не существует, он будет создан

	TRUNCATE_EXISTING XE "TRUNCATE_EXISTING" 
	Если файл существует, он открывается, после чего длина файла устанавливается равной нулю. Содержимое старого файла теряется. Если же файл не существует, функция CreateFile XE "CreateFile"  возвращает код ошибки



Параметр dwFlagsAndAttributes задает атрибуты и флаги для файла.

	Атрибут
	Описание

	FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE XE "FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE" 
	Файл был архивирован (выгружен)

	FILE_ATTRIBUTE_COMPRESSED XE "FILE_ATTRIBUTE_COMPRESSED" 
	Файл, имеющий этот атрибут, динамически сжимается при записи и восстанавливается при чтении. Если этот атрибут имеет каталог, то для всех расположенных в нем файлов и каталогов также выполняется динамическое сжатие данных

	FILE_ATTRIBUTE_NORMAL XE "FILE_ATTRIBUTE_NORMAL" 
	Остальные перечисленные в этом списка атрибуты не установлены

	FILE_ATTRIBUTE_HIDDEN XE "FILE_ATTRIBUTE_HIDDEN" 
	Скрытый файл

	FILE_ATTRIBUTE_READONLY XE "FILE_ATTRIBUTE_READONLY" 
	Файл можно только читать

	FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM XE "FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM" 
	Файл является частью операционной системы

	FILE_FLAG_WRITE_THROUGH XE "FILE_FLAG_WRITE_THROUGH" 
	Отмена промежуточного кэширования данных для уменьшения вероятности потери данных при аварии

	FILE_FLAG_NO_BUFFERING XE "FILE_FLAG_NO_BUFFERING" 
	Отмена промежуточной буферизации или кэширования. При использовании этого флага необходимо выполнять чтение и запись порциями, кратными размеру сектора (обычно 512 байт)

	FILE_FLAG_OVERLAPPED XE "FILE_FLAG_OVERLAPPED" 
	Выполнение чтения и записи асинхронно. Во время асинхронного чтения или записи приложение может продолжать обработку данных

	FILE_FLAG_RANDOM_ACCESS XE "FILE_FLAG_RANDOM_ACCESS" 
	Указывает, что к файлу будет выполняться произвольный доступ. Флаг предназначен для оптимизации кэширования

	FILE_FLAG_SEQUENTIAL_SCAN XE "FILE_FLAG_SEQUENTIAL_SCAN" 
	Указывает, что к файлу будет выполняться последовательный доступ от начала файла к его концу. Флаг предназначен для оптимизации кэширования

	FILE_FLAG_DELETE_ON_CLOSE XE "FILE_FLAG_DELETE_ON_CLOSE" 
	Файл будет удален сразу после того как приложение закроет его идентификтор. Этот флаг удобно использовать для временных файлов

	FILE_FLAG_BACKUP_SEMANTICS XE "FILE_FLAG_BACKUP_SEMANTICS" 
	Файл будет использован для выполнения операции выгрузки или восстановления. При этом выполняется проверка прав доступа 

	FILE_FLAG_POSIX_SEMANTICS XE "FILE_FLAG_POSIX_SEMANTICS" 
	Доступ к файлу будет выполняться в соответствии со спецификацией POSIX


Функция CloseHandle XE "CloseHandle" 
BOOL ReadFile XE "ReadFile" (

  HANDLE  hFile,                // идентификатор файла 

  LPVOID  lpBuffer,             // адрес буфера для данных 

  DWORD   nNumberOfBytesToRead, // количество байт, которые  необходимо прочесть в буфер 

  LPDWORD lpNumberOfBytesRead,  // адрес слова, в которое будет записано количество прочитанных байт 

  LPOVERLAPPED lpOverlapped); // адрес структуры типа OVERLAPPED 

BOOL WriteFile XE "WriteFile" (

  HANDLE  hFile,                 // идентификатор файла 

  LPVOID  lpBuffer,       // адрес записываемого блока данных 

  DWORD   nNumberOfBytesToWrite, // количество байт, которые  необходимо записать

  LPDWORD lpNumberOfBytesWrite,  // адрес слова, в котором  будет сохранено количество записанных байт 

  LPOVERLAPPED lpOverlapped); // адрес структуры типа OVERLAPPED 

BOOL FlushFileBuffers XE "FlushFileBuffers" (HANDLE hFile);

DWORD SetFilePointer XE "SetFilePointer" (

  HANDLE hFile,                // идентификатор файла 

  LONG   lDistanceToMove, // количество байт, на которое будет  передвинута текущая позиция 

  PLONG  lpDistanceToMoveHigh, // адрес старшего слова, 

            // содержащего расстояние для перемещения позиции 

  DWORD  dwMoveMethod);        // способ перемещения позиции 


Параметр dwMoveMethod определяет способ изменения текущей позиции и может принимать одно из перечисленных ниже значений:

	Значение
	Описание


	FILE_BEGIN XE "FILE_BEGIN" 
	Смещение отсчитывается от начала файла, при этом значение смещения трактуется как беззнаковая величина

	FILE_CURRENT XE "FILE_CURRENT" 
	Смещение отсчитывается от текущей позиции в файле и может принимать как положительные, так и отрицательные значения

	FILE_END XE "FILE_END" 
	Смещение отсчитывается от конца файла и трактуется как отрицательная величина


BOOL SetEndOfFile XE "SetEndOfFile" (HANDLE hFile);

BOOL LockFile XE "LockFile" (

  HANDLE hFile, // идентификатор файла 

  DWORD  dwFileOffsetLow,  // младшее слово смещения области 

  DWORD  dwFileOffsetHigh, // старшее слово смещения области

  DWORD  nNumberOfBytesToLockLow,   // младшее слово длины области 

  DWORD  nNumberOfBytesToLockHigh); // старшее слово длины области
BOOL UnlockFile XE "UnlockFile" (

  HANDLE hFile, // идентификатор файла 

  DWORD  dwFileOffsetLow,  // младшее слово смещения области 

  DWORD  dwFileOffsetHigh, // старшее слово смещения области

  DWORD  nNumberOfBytesToUnlockLow,   // младшее слово длины области 

  DWORD  nNumberOfBytesToUnlockHigh); // старшее слово длины области

Главное отличие функции LockFile XE "LockFile" Ex от функции LockFile заключается в том, что она может выполнять частичную блокировку файла, например, только блокировку от записи. 

DWORD GetFileSize(  HANDLE  hFile,           // идентификатор файла
 

  LPDWORD lpFileSizeHigh); // адрес старшего слова для  размера файла

DWORD GetFileAttributes(LPCTSTR lpFileName);

BOOL SetFileAttributes(  LPCTSTR lpFileName,        // адрес строки пути к файлу 

 

      DWORD   dwFileAttributes); // адрес слова с новыми атрибутами
BOOL GetFileTime(  HANDLE     hFile,            // идентификатор файла 

 
 LPFILETIME lpCreationTime,   // время создания 

  LPFILETIME lpLastAccessTime, // время доступа 

  LPFILETIME lpLastWriteTime); // время записи
typedef struct _FILETIME 

{    DWORD dwLowDateTime;  // младшее слово
      DWORD dwHighDateTime; // старшее слово
} FILETIME;

Согласно документации, в структуре FILETIME XE "FILETIME"  хранится 64-разрядное значение даты и времени в виде количества интервалов размером 100 наносекунд от 1 января 1601 года.

BOOL FileTimeToSystemTime(  CONST FILETIME *lpFileTime,  // указатель на структуру  FILETIME 

  LPSYSTEMTIME  lpSystemTime); // указатель на структуру  SYSTEMTIME

typedef struct _SYSTEMTIME 

{  WORD wYear;         // год
  WORD wMonth;  // месяц (1 - январь, 2 - февраль, и т. д.)

  WORD wDayOfWeek;    // день недели (0 - воскресение, 1 - понедельник, и т. д.)

  WORD wDay;          // день месяца
  WORD wHour;         // часы
  WORD wMinute;       // минуты
  WORD wSecond;       // секунды
  WORD wMilliseconds; // миллисекунды
} SYSTEMTIME;

Обратное преобразование формата времени из формата структуры SYSTEMTIME в формат структуры FILETIME можно сделать при помощи функции SystemTimeToFileTime XE "SystemTimeToFileTime" :

BOOL SystemTimeToFileTime(
 CONST SYSTEMTIME *lpSystemTime, // указатель на структуру   SYSTEMTIME 

  LPFILETIME  lpFileTime); // указатель на структуру FILETIME 

Для установки новых отметок времени файла необходимо воспользоваться функцией SetFileTime XE "SetFileTime" :

BOOL SetFileTime(

  HANDLE     hFile,            // идентификатор файла 

  LPFILETIME lpCreationTime,   // время создания 

  LPFILETIME lpLastAccessTime, // время доступа 

  LPFILETIME lpLastWriteTime); // время записи

Если вам нужно сравнить два значения времени в формате FILETIME, то проще всего это сделать при помощи функции CompareFileTime XE "CompareFileTime" :

LONG CompareFileTime(

  CONST FILETIME *lpTime1,  // адрес первой структуры FILETIME

  CONST FILETIME *lpTime2); // адрес второй структуры FILETIME

BOOL GetFileInformationByHandle(  HANDLE  hFile, // идентификатор файла 

 LPBY_HANDLE_FILE_INFORMATION lpFileInformation ); 
   // адрес  структуры, в которую будет записана информация о файле 

typedef struct _BY_HANDLE_FILE_INFORMATION 
{  

  DWORD    dwFileAttributes;     // атрибуты файла
  FILETIME ftCreationTime;       // время создания файла
  FILETIME ftLastAccessTime;     // время доступа к файлу
  FILETIME ftLastWriteTime;      // время записи в файл
  DWORD    dwVolumeSerialNumber; // серийный номер тома
  DWORD    nFileSizeHigh;   // размер файла (старшее слово)

  DWORD    nFileSizeLow;    // размер файла (младшее слово)

  DWORD    nNumberOfLinks;       // количество связей файла
  DWORD    nFileIndexHigh;  // системный номер файла  (старшее слово)

  DWORD    nFileIndexLow;   // системный номер файла (младшее слово)

} BY_HANDLE_FILE_INFORMATION;

Асинхронные операции с файлами XE "асинхронные операции с файлами" 
Создавая файл функцией CreateFile XE "CreateFile"  вы должны указать флаг FILE_FLAG_OVERLAPPED XE "FILE_FLAG_OVERLAPPED" .

Далее, перед вызовом функций ReadFile или WriteFile вы должны подготовить структуру типа OVERLAPPED и передать ее адрес этим функциям через параметр lpOverlapped.

typedef struct _OVERLAPPED 

{ 

  DWORD  Internal;      // зарезервировано
  DWORD  InternalHigh;  // зарезервировано
  DWORD  Offset;        // младшее слово позиции в файле
  DWORD  OffsetHigh;    // старшее слово позиции в файле

  HANDLE hEvent;   // событие, которое будет  отмеченно после завершения операции

} OVERLAPPED;    

В поле hEvent нужно записать идентификатор созданного предварительно объекта-события, который будет использоваться для синхронизации задач. Если записать в это поле значение NULL, для синхронизации будет использован идентификатор файла. 

BOOL GetOverlappedResult(

  HANDLE  hFile,                      // идентификатор файла 

  LPOVERLAPPED lpOverlapped,   // адрес структуры OVERLAPPED 

  LPDWORD lpNumberOfBytesTransferred, // адрес счетчика байт 

  BOOL    bWait);                     // флаг ожидания 

BOOL ReadFileEx(

  HANDLE hFile,                // идентификатор файла 

  LPVOID lpBuffer,             // адрес буфера 

  DWORD  nNumberOfBytesToRead, // количество байт для чтения 

  LPOVERLAPPED lpOverlapped,   // адрес структуры OVERLAPPED 

  LPOVERLAPPED_COMPLETION_ROUTINE lpCompletionRoutine);
//адрес функции, вызываемой после завершения операции 

BOOL WriteFileEx(

  HANDLE hFile,                 // идентификатор файла 

  LPVOID lpBuffer,              // адрес буфера 

  DWORD  nNumberOfBytesToWrite, // количество байт для записи

  LPOVERLAPPED lpOverlapped,    // адрес структуры OVERLAPPED 

  LPOVERLAPPED_COMPLETION_ROUTINE lpCompletionRoutine);
//адрес функции, вызываемой после завершения операции 
VOID WINAPI CompletionRoutine(

  DWORD dwErrorCode,               // код завершения 

  DWORD dwNumberOfBytesTransfered, // количество прочитанных или записанных байт данных 

  LPOVERLAPPED lpOverlapped);  // адрес структуры OVERLAPPED 
Операции с файлами

BOOL CopyFile(

  LPCTSTR lpExistingFileName, // адрес пути существующего файла 

  LPCTSTR lpNewFileName,      // адрес пути копии файла 

  BOOL    bFailIfExists);     // флаг перезаписи файла 
BOOL MoveFile(

  LPCTSTR lpExistingFileName, // адрес пути существующего файла 

  LPCTSTR lpNewFileName);     // адрес пути копии файла 

BOOL MoveFileEx(

  LPCTSTR lpExistingFileName, // адрес пути существующего файла 

  LPCTSTR lpNewFileName,      // адрес пути копии файла 

  DWORD   dwFlags);           // режим копирования

	Значение
	Описание

	MOVEFILE_REPLACE_EXISTING XE "MOVEFILE_REPLACE_EXISTING" 
	Перемещение с замещением существующего файла 

	MOVEFILE_COPY_ALLOWED XE "MOVEFILE_COPY_ALLOWED" 
	Если файл перемещается на другое устройство, для перемещения используются функции CopyFile и DeleteFile (удаление файла). Это значение не совместимо со значением OVEFILE_DELAY_UNTIL_REBOOT

	MOVEFILE_DELAY_UNTIL_REBOOT XE "MOVEFILE_DELAY_UNTIL_REBOOT" 
	Файл будет перемещен только после перезапуска операционной системы Microsoft Windows NT 


BOOL DeleteFile(LPCTSTR lpFileName);

Работа с каталогами

DWORD GetCurrentDirectory( DWORD  nBufferLength, // размер буфера 

 


 LPTSTR lpBuffer);     // адрес буфера 
UINT GetSystemDirectory(  LPTSTR lpBuffer, // адрес буфера 

  UINT   uSize);   // размер буфера в байтах 

UINT GetWindowsDirectory(  LPTSTR lpBuffer, // адрес буфера 

  UINT   uSize);   // размер буфера в байтах 

BOOL SetCurrentDirectory(LPCTSTR lpszCurDir);

BOOL CreateDirectory( 

 LPCTSTR lpPathName,  // путь к создаваемому каталогу
  LPSECURITY_ATTRIBUTES XE "SECURITY_ATTRIBUTES"  lpSecurityAttributes); // дескриптор  защиты 

BOOL RemoveDirectory(LPCTSTR lpszDir);

Просмотр содержимого каталога

HANDLE FindFirstFile(

  LPCTSTR lpFileName,                // адрес пути для поиска 

  LPWIN32_FIND_DATA lpFindFileData); // адрес структуры 
                     // LPWIN32_FIND_DATA, куда будет записана  информация о файлах

BOOL FindNextFile(

  HANDLE hFindFile,                  // идентификатор поиска 

  LPWIN32_FIND_DATA lpFindFileData); // адрес структуры WIN32_FIND_DATA 

typedef struct _WIN32_FIND_DATA 

{

  DWORD    dwFileAttributes;       // атрибуты файла
  FILETIME ftCreationTime;         // время создания файла
  FILETIME ftLastAccessTime;       // время доступа
  FILETIME ftLastWriteTime;        // время записи
  DWORD    nFileSizeHigh;     // размер файла (старшее слово)

  DWORD    nFileSizeLow;      // размер файла (младшее слово)

  DWORD    dwReserved0;            // зарезервировано

  DWORD    dwReserved1;            // зарезервировано

  TCHAR    cFileName[MAX_PATH XE "MAX_PATH" ];    // имя файла
  TCHAR    cAlternateFileName[14]; // альтернативное имя файла
} WIN32_FIND_DATA;

BOOL FindClose(HANDLE hFindFile);

Извещения от файловой системы
HANDLE FindFirstChangeNotification(

  LPCTSTR lpPathName, // адрес пути к каталогу 

  BOOL bWatchSubtree, // флаг управления каталогом или деревом 

  DWORD dwNotifyFilter); // флаги событий

	Константа
	Описание изменений

	FILE_NOTIFY_CHANGE_FILE_NAME XE "FILE_NOTIFY_CHANGE_FILE_NAME" 
	Изменение имен файлов, расположенных в указанном каталоге и его подкаталогах, создание и удаление файлов

	FILE_NOTIFY_CHANGE_DIR_NAME XE "FILE_NOTIFY_CHANGE_DIR_NAME" 
	Изменение имен каталогов, создание и удаление каталогов

	FILE_NOTIFY_CHANGE_ATTRIBUTES XE "FILE_NOTIFY_CHANGE_ATTRIBUTES" 
	Изменение атрибутов

	FILE_NOTIFY_CHANGE_SIZE XE "FILE_NOTIFY_CHANGE_SIZE" 
	Изменение размеров файлов (после записи содержимого внутренних буферов на диск)

	FILE_NOTIFY_CHANGE_LAST_WRITE XE "FILE_NOTIFY_CHANGE_LAST_WRITE" 
	Изменение времени записи для файлов (после записи содержимого внутренних буферов на диск)

	FILE_NOTIFY_CHANGE_SECURITY XE "FILE_NOTIFY_CHANGE_SECURITY" 
	Изменение дескриптора защиты


BOOL FindNextChangeNotification(HANDLE hChangeHandle);

BOOL FindCloseChangeNotification(HANDLE hChangeHandle);

Информация о файловой системе

DWORD GetLogicalDrives(VOID);

DWORD GetLogicalDriveStrings(  DWORD  nBufferLength, // размер буфера 

  LPTSTR lpBuffer);     // адрес буфера для записи сведений об устойствах 

UINT GetDriveType(LPCTSTR lpRootPathName);

	Значение
	Описание

	0
	Тип устройства не удалось определить 

	1
	Указанный корневой каталог не существует

	DRIVE_REMOVABLE XE "DRIVE_REMOVABLE" 
	Устройство со сменным носителем данных 

	DRIVE_FIXED XE "DRIVE_FIXED" 
	Устройство с несменным носителем данных

	DRIVE_REMOTE XE "DRIVE_REMOTE" 
	Удаленное (сетевое) устройство

	DRIVE_CDROM XE "DRIVE_CDROM" 
	Устройство чтения CD-ROM XE "устройство чтения CD-ROM" 

	DRIVE_RAMDISK XE "DRIVE_RAMDISK" 
	Электронный диск XE "электронный диск"  (RAM-диск)


BOOL GetDiskFreeSpace(

 LPCTSTR lpRootPathName,  // адрес пути к корневому каталогу 

 LPDWORD lpSectorsPerCluster,// количество секторов в кластере 

 LPDWORD lpBytesPerSector,   // количество байт в секторе 

 LPDWORD lpNumberOfFreeClusters, // количество свободных кластеров 

 LPDWORD lpTotalNumberOfClusters); // общее количество  кластеров 

BOOL GetVolumeInformation(

  LPCTSTR lpRootPathName,  // адрес пути к корневому каталогу 

  LPTSTR  lpVolumeNameBuffer,   // буфер для имени тома 

  DWORD   nVolumeNameSize, // размер буфера lpVolumeNameBuffer 

  LPDWORD lpVolumeSerialNumber, // буфер для серийного номера  тома 

  LPDWORD lpMaximumComponentLength, // буфер для максимальной длины имени файла, 

// допустимой для данного тома

  LPDWORD lpFileSystemFlags,     // буфер для системных флагов 

  LPTSTR lpFileSystemNameBuffer, // буфер для имени файловой системы 

  DWORD nFileSystemNameSize);    // размер буфера lpFileSystemNameBuffer 

	Флаг
	Описание

	FS_CASE_IS_PRESERVED XE "FS_CASE_IS_PRESERVED" 
	Система делает различия между заглавными и прописными буквами в именах файлов при записи этих имен на диск

	FS_CASE_SENSITIVE XE "FS_CASE_SENSITIVE" 
	Система делает различия между заглавными и прописными буквами

	FS_UNICODE_STORED_ON_DISK XE "FS_UNICODE_STORED_ON_DISK" 
	Система может работать с кодировкой Unicode 

	FS_FILE_COMPRESSION XE "FS_FILE_COMPRESSION" 
	Файловая система способна сжимать (компрессовать) отдельные файлы

	FS_VOL_IS_COMPRESSED XE "FS_VOL_IS_COMPRESSED" 
	Для тома используется автоматическая компрессия данных


BOOL SetVolumeLabel(  LPCTSTR lpRootPathName, // адрес пути к корневому каталогу тома 

  LPCTSTR lpVolumeName);  // новая метка тома
Прямое управление дисковым устройством

BOOL DeviceIoControl(

  HANDLE  hDevice,         // идентификатор устройства

  DWORD   dwIoControlCode, // код выполняемой операции

  LPVOID  lpInBuffer,      // буфер для входных данных

  DWORD   nInBufferSize,   // размер буфера lpInBuffer
  LPVOID  lpOutBuffer,     // буфер для выходных данных

  DWORD   nOutBufferSize,  // размер буфера lpOutBuffer
  LPDWORD lpBytesReturned, // указатель на счетчик выведенных байт

  LPOVERLAPPED  lpOverlapped); // указатель на структуру OVERLAPPED

	Код операции
	Описание

	FSCTL_DISMOUNT_VOLUME XE "FSCTL_DISMOUNT_VOLUME" 
	Размонтирование тома

	FSCTL_GET_COMPRESSION XE "FSCTL_GET_COMPRESSION" 
	Определение состояния компрессии для каталога или файла


	FSCTL_LOCK_VOLUME XE "FSCTL_LOCK_VOLUME" 
	Блокирование тома

	FSCTL_SET_COMPRESSION XE "FSCTL_SET_COMPRESSION" 
	Установка состояния компрессии для каталога или файла

	FSCTL_UNLOCK_VOLUME XE "FSCTL_UNLOCK_VOLUME" 
	Разблокирование тома

	IOCTL_DISK_CHECK_VERIFY XE "IOCTL_DISK_CHECK_VERIFY" 
	Проверка замены носителя данных для устройства со сменным носителем

	IOCTL_DISK_EJECT_MEDIA XE "IOCTL_DISK_EJECT_MEDIA" 
	Извлечение носителя данных из устройства с интерфейсом SCSI XE "SCSI" 

	IOCTL_DISK_FORMAT_TRACKS XE "IOCTL_DISK_FORMAT_TRACKS" 
	Форматирование нескольких дорожек диска

	IOCTL_DISK_GET_DRIVE_GEOMETRY XE "IOCTL_DISK_GET_DRIVE_GEOMETRY" 
	Получение информации о физической геометрии диска

	IOCTL_DISK_GET_DRIVE_LAYOUT XE "IOCTL_DISK_GET_DRIVE_LAYOUT" 
	Получение информации о всех разделах диска

	IOCTL_DISK_GET_MEDIA_TYPES XE "IOCTL_DISK_GET_MEDIA_TYPES" 
	Получение информации о среде, которую можно использовать для хранения данных в устройстве

	IOCTL_DISK_GET_PARTITION_INFO XE "IOCTL_DISK_GET_PARTITION_INFO" 
	Полечение информации о разделе диска

	IOCTL_DISK_LOAD_MEDIA XE "IOCTL_DISK_LOAD_MEDIA" 
	Загрузка носителя данных в устройство

	IOCTL_DISK_MEDIA_REMOVAL XE "IOCTL_DISK_MEDIA_REMOVAL" 
	Включение или отключение механизма извлечения носителя данных

	IOCTL_DISK_PERFORMANCE XE "IOCTL_DISK_PERFORMANCE" 
	Получение информации о производительности устройства

	IOCTL_DISK_REASSIGN_BLOCKS XE "IOCTL_DISK_REASSIGN_BLOCKS" 
	Перевод блоков диска в область резервных блоков

	IOCTL_DISK_SET_DRIVE_LAYOUT XE "IOCTL_DISK_SET_DRIVE_LAYOUT" 
	Создание разделов на диске

	IOCTL_DISK_SET_PARTITION_INFO XE "IOCTL_DISK_SET_PARTITION_INFO" 
	Установка типа разделов диска

	IOCTL_DISK_VERIFY XE "IOCTL_DISK_VERIFY" 
	Выполнение логического форматирования 


