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А.С.Цветков
Программа по информатике
Профильный курс

11 класс

Язык С# и технология .NET
Источник: Облегченная программа А.С.Цветкова для студентов 
2-го высшего образования СПбГУ 
68 часов

1) Ведущие идеи

· Изучение последней технологии Micorsoft – .NET
· Знакомство с объектно-ориентированным языком .NET
· Знакомство с программным интерфейсом ОС семейства Windows
2) Принципы отбора и организации учебного материала

Профильный курс по информатике в школе им. А.М.Горчакова читается в дополнении к базовому, поэтому он содержит материал, не находящийся в непосредственной связи с базовым курсом, и является в достаточной мере самостоятельным.
Профильный курс 11-го класса является естественным продолжением курса 10-го класса, на котором изучался язык C/C++.
Технология .NET уверенно заняла ведущие позиции в мире компьютерных технологий с момента ее внедрения в 2003 г. Знакомство с этой технологией и языком C# (дальнейшим развитием C++) позволит учащимся уверенно чувствовать себя в современном информационном мире.
3) Основные научные понятия:

· Класс и объект
· Наследование
· Пространство имен
· Классы

· Сборки и домены
4) Ожидаемый результат
В результате освоения курса учащийся должен
· Уметь создавать консольные приложения, написанные на языке С#
· Уметь адекватно выбирать типы данных, необходимы для решения той или иной задачи 
· Понимать основные принципы объектно-ориентированного программирования
· Уметь создавать несложные оконные приложения с помощью Windows.Form
5) Распределение баллов по осваиваемым умениям и способ организации контроля

	Какие умения и компетенции проверяются?
	Способ организации контроля
	Баллы

	Знание и умение пользоваться языком C# для создания консольных программ
	Практическая работа на уроках
Синтаксический тест
	125

	Разработка класса для моделирования реального объекта 
	Практическая работа на уроках

	75

	Создание оконного приложения с органами управления
	Практическая работа на уроках
	100


6) Итоговый контроль: 
· В конце каждой темы учащиеся пишут программу, использующий материал темы 

· В конце года – проектная работа – разработка оконного приложения (по выбору учащихся). Тест на знание синтаксиса языка C#
9) Перечень основных и дополнительных источников информации: учебники, учебные пособия, фильмы и др.

Учебные пособия и справочники
· Троелсен Э., С# и платформа .NET. Питер. 2004. 

· Фролов А.В., Фролов Г.В., Язык C#. Самоучитель. Питер. 2003 

Содержание программы
	№
	Тема
	Часы

	1
	Основы языка C#. Классы C#. Композиция приложения. Операторы циклов. Операторы развилки. Статические методы. Массивы. Многомерные массивы. Работа со строками. Пространства имен.
	8

	2
	Объектно-ориентированное программирование в C#. Определение класса. инкапсуляция. Свойства. Наследование. Абстрактные методы. "Запечатанные" классы. Приведение типов. Обработка исключений.
	8

	3
	Интерфейсы и коллекции. Использование интерфейсов. Реализация интерфейсов. Наследование от нескольких интерфейсов. Клонируемые объекты. Сравниваемые объекты.
	4

	4
	Дополнительные возможности классов. Создание пользовательского индексатора. Перегрузка операторов. Делегаты. События.
	8

	5
	Сборки, потоки и домены приложений. Обзор сборок .NET. Создание однофайловой сборки. Частные сборки. Сборки для общего доступа. Политика версий .NET. Работа с потоками. Домен приложения.
	4

	6
	Окна. Введение в Windows.Forms. Обзор пространства имен Windows.Forms. Анатомия формы. Класс Component. Класс Control. Класс Form. Создание меню. Панель инструментов. Строка состояния.
	8

	7
	Графика. Введение в GDI+. Обзор пространства имен GDI+. Пространство имен System.Drawing. Сеансы вывода графики. Системы координат. Работа с цветом. Работа со шрифтами. Пространство имен Drawing2D. Вывод изображений. Работа с ресурсами.
	10

	8
	Ресурсы. Работа с меню и диалоговыми окнами. Элементы управления.
	8

	9
	Проект
	10

	
	Итог:
	68


