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А.С.Цветков
Программа по информатике
7 класс

 «Алгоритмы и типы данных. Основы программирования»
Источник: Авторская программа А.С.Цветков и Н.В.Мартынова
36 часов

1) Ведущие идеи

· Освоение основ алгоритмического мышления
· Изучение типов и структур данных
· Знакомство с языком программирования Pascal
2) Принципы отбора и организации учебного материала

Весь 7-й класс целиком посвящен изучению программирования как основы освоения материала в следующих классах. Можно выделить три подраздела: основы программирования, работа со сложными структурами данных, использование графической библиотеки.
3) Основные научные понятия:

· Алгоритмические структуры: следование, развилка, цикл
· Подпрограммы: процедуры и функции
· Скалярные типы данных: целочисленные, вещественные, символьные, логические
· Структурные типы данных: массивы, записи, объекты
4) Ожидаемый результат

В результате изучения курса ученик сможет:
· Самостоятельно строить алгоритмы для решения несложных задач и записывать их на языке блок-схем и на языке программирования 
· Правильно выбирать подходящую модель данных для решения задачи
· Организовывать элементарный пользовательский интерфейс своих программ

· Использовать возможности графического пакета GraphABC
· Структурировать большой алгоритм на несколько подпрограмм

· Находить необходимую информацию в справочной системе
5) Распределение баллов по осваиваемым умениям и способ организации контроля

	Какие умения и компетенции проверяются?
	Способ организации контроля
	Баллы

	Написание несложных программ математического содержания (вычисление по формулам, решение уравнения) с использованием всех алгоритмических структур
	Практическая работа на уроках
	100

	Создание программы построения изображения и графика
	Практическая работа на уроках
	70

	Использование массивов и структурных типов данных для решения задач поиска, сортировки
	Практическая работа на уроках
	80

	Использование объектной модели и понятий классов при решении графических (анимационных) задач
	Практическая работа на уроках
	50


6) Итоговый контроль: тест на знание синтаксиса и семантики языка Pascal
8) Организация самостоятельной работы
Возможна подготовка проектной работы по индивидуальным заданиям в течение 1-2 мес.
9) Перечень основных и дополнительных источников информации: учебники, учебные пособия, фильмы и др.

Учебники:

· А.С.Цветков, Система программирования ABC Pascal (учебное пособие), 2008.
· С.А.Немнюгин, Turbo Pascal. Программирование на языке высокого уровня. СПб, 2007.
· Н.Угринович, Информатика 7.  СПб, 2007.

Учебные пособия и справочники:

· Интерактивная справочная система ABC Pascal
Список внеклассного чтения по предмету

· С.А.Немнюгин, Turbo Pascal, Практикум, «Питер», СПб, 2007.

· Ю.Федоренко, Алгоритмы и программы на Turbo Pascal, «Питер», СПб, 2001.

· Н.Культин, Turbo Pascal в задачах и примерах, «БХВ», СПб, 2002.

· О.Зеленяк, Практикум программирования на Turbo Pascal, «Диасофт», СПб, 2001.

· В.Б.Попов, Turbo Pascal для школьников, «Финансы и статистика», М., 1996.
Содержание программы

	№
	Тема
	Часы
	Баллы

	1
	Язык программирования Pascal. Основы работы со средой Turbo Pascal. Ввод/вывод на консоль. Простейшие программы.
	2
	10

	2
	Типы данных и переменные. Различия между целочисленным и вещественным типами данных. Описание скалярных переменных. Арифметические выражения. Оператор присваивания.
	2
	10


	3
	Оператор if и алгоритмы с развилками. Логические выражения, операции AND, OR и NOT.  Решения линейных и квадратных уравнений. 
	3
	15

	4
	Операторы цикла repeat ... until и while. Циклические алгоритмы. Отладка программ с помощью отладчика.
	3
	20

	5
	Целочисленные вычисления. Операторы цикла for. 
	2
	15

	6
	Работа с консолью. Использование модуля CRT.
	2
	10

	7
	Графическая библиотека GraphABC. Простые построения
	2
	25

	8
	Задачи с использованием графики.
	2
	25

	9
	Подпрограммы: функции и процедуры. Способы передачи параметров: по значению и по ссылке. 
	2
	20

	10
	Использование подпрограмм для структуризации сложных программ. Объединение подпрограмм в модули.
	2
	20

	11
	Структурированные типы данных. Массивы одномерные и многомерные. Задача о поиске значения в массиве.
	2
	20

	12
	Задача о сортировке одномерного массива. 
	2
	30

	13
	Символьные вычисления. Типы данных char и string. Оператор case.
	2
	15

	14
	Графическая библиотека GraphABC. Построение графиков и диаграмм.
	2
	25

	15
	Повторение. Тест на знания синтакиса языка Pascal.
	2
	40

	16
	Резервное время или проект
	4
	

	
	Всего
	36
	300


Практические умения учащихся: 

Создание моделей, алгоритмов для решения разнообразных задач. Написание кода программ на языке Pascal. 
