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А.С.Цветков
Программа по информатике
10 класс

Модули 
1. Работа с базами данных
2. Динамические Web-страницы
3. Основы работы в Linux
4. Цифровая обработка звука
5. Видеомонтаж на компьютере
Источник: Авторская программа А.С.Цветков и Н.В.Мартынова
68 часов

1) Ведущие идеи

· Знакомство с реляционной моделью построения баз данных
· Изучения языка SQL
· Создание динамических Web-страниц с использованием технологии Active Server Pages
· Ознакомление с операционной системой Linux (Mandriva или ASP Linux) и основными приложениями
· Редактирование мультимедиа файлов: звук и видео на компьютере

2) Принципы отбора и организации учебного материала

Первые два модуля образуют естественную связку и объединение с изученным ранее языком HTML. Работа с ОС Linux знакомит с альтернативной Windows системой, которая весьма широко используется. Кроме того, развитые возможности работы в Internet позволит еще раз вернуться к пройденному материалу создания статических и динамических web-страниц. Завершает учебный год знакомство с аудио и видео редакторами.
В связи с тем, что информатика в школе им. А.М.Горчакова изучается с 5-го класса, следует отметить что многие темы, рекомендованные к краткому изучению федеральным стандартом в 10-11 классах, изучены подробно в предыдущих классах, а именно: 
· Издательское дело в среде текстового процессора Word – в 6-м классе

· Технология работы в профессиональной издательской системе (Publisher) – в 9-м классе

· Создание презентаций в среде Power Point – в 6-м классе
· Работа с графическими объектами – в 6-м классе

· Программирование на алгоритмических языках – в 7-м классе

· Создание Web-страниц и работа в интернет – в 8-м классе

3) Основные научные понятия:

· Реляционная модель базы данных

· Таблица, ключевое поле. Нормализация представления.
· Запросы

· Язык SQL (Structure Question Language)
· Формы и отчеты
· Технология Active Server Pages
· Технология ADO
· Свободно распространяемое программное обеспечение

· Форматы хранения аудио и видео информации. Кодеки.

4) Ожидаемый результат
В результате освоения курса учащийся должен
· Уметь представлять данные в реляционной модели
· Оптимально проектировать структуру базы данных
· Уметь писать запросы на языке SQL
· Создавать динамические Web-страницы

· Организовывать Web-интерфейс к базам данных

· Свободно ориентироваться в операционной системе Linux
· Понимать способы хранения аудио и видео информации
· Уметь выполнять простые манипуляции со звуковыми и видео файлами
5) Распределение баллов по осваиваемым умениям и способ организации контроля

	Какие умения и компетенции проверяются?
	Способ организации контроля
	Баллы

	Разработка приложения MS Access
	Практическая работа на уроках
Разработка проекта
	100

	Создание небольшого сайта с использованием технологии ASP
	Практическая работа на уроках
Разработка проекта
	80

	Освоение работы в ОС Linux
	Практическая работа на уроках
	70

	Редактирование мультимедийных файлов
	Практическая работа на уроках
	50


6) Итоговый контроль: защита проектных работ по первым двум модулям, контрольная работа по 3-му модулю, тест – по 4-му модулю
8) Организация самостоятельной работы
Подготовка проектов работы по индивидуальным заданиям 
9) Перечень основных и дополнительных источников информации: учебники, учебные пособия, фильмы и др.

Учебники:

· А.С.Цветков, Система управления базами данных MS Access, 2005
· Н.Д.Угринович, "Информатика и информационные технологии для 10-11 классов 
Учебные пособия и справочники:

· Справочная система MS Access 2003
· Интерактивное пособие по ASP (на школьном сервере)
Список внеклассного чтения по предмету

· Д. Базер и др., Введение в Active Server Pages 3.0, «Питер», 2001
· Уильямс Э., Барбер К., Ньюкирк П.б Active Server Pages в подлиннике. Наиболее полное руководство, 2002

· Дьяконов В., Mathcad 2000., Учебный курс, «Питер», СПб, 2001 

· Колесниченко Д.Н. Linux-сервер своими руками. «Наука и Техника», СПб, 2004 г.

· Д. Н. Колисниченко, Самоучитель Linux. Установка, настройка, использование, «Наука и Техника», СПб, 2004 г.
Содержание программы

Работа с базами данных
	№
	Тема
	Часы
	Баллы

	1.1
	Понятие о системах управления базами данных. Реляционная база данных.
	1
	0

	1.2
	Основы MS Access. Понятия о таблицах, запросах, формах, отчетах. Использование мастеров по работе с этими объектами.
	3
	5

	1.3
	Проектирование БД. Понятие о связях между таблицами. Типы связей.
	2
	5

	1.4
	Работа с таблицами. Использование первичного ключа. Маски ввода. Создание подстановок и связей. 
	2
	5

	1.5
	Запросы. Создание запросов в конструкторе запросов. Запросы к связанным таблицам. 
	2
	10

	1.6
	Выражения. Вычисляемые поля. Условия отбора. Встроенные функции.
	2
	10

	1.7
	Использование языка SQL.
	4
	15

	1.8
	Импорт и экспорт данных в MS Access
	2
	5

	1.9
	Работа с формами MS Access. Виды форм. Использование различных элементов управления. Использование мастеров.
	4
	15

	1.10
	Разработка приложения. Создание главной формы приложения.
	2
	5

	1.11
	Печать и использование отчетов.
	2
	5

	1.12
	Работа над проектом, зачет
	2
	20

	
	Всего
	28
	100


Динамические Web-страницы

	№
	Тема
	Часы
	Баллы

	2.1
	Технология Active Server Pages. Язык VBScript. Создание простых динамических страниц.
	2
	10

	2.2
	Объекты Request и Response. Объект Server.
	2
	10

	2.3
	Обработка данных форм средствами ASP
	2
	20

	2.4
	Технология доступа ADO к базам данных из web-страниц
	2
	20

	2.5
	Проект, зачет
	2
	20

	
	Всего
	10
	80


Основы работы в Linux
	№
	Тема
	Часы
	Баллы

	3.1
	Семейство ОС Linux. Понятие о свободно-распространяемом ПО
	1
	

	3.2
	Пользовательский интерфейс Linux. Организация файловой системы
	1
	10

	3.3
	Стандартные приложения Linux (Броузеры, MC, Emacs, и т.п.)
	1
	5

	3.4
	Приложения Open Office (OO Writer, OO Express, OO Draw и т.п.)
	2
	10

	3.5
	Графический редактор GIMP
	1
	10

	3.6
	Издательская система LaTeX
	3
	5

	3.7
	Зачет
	1
	10

	
	Всего
	10
	50


Цифровая обработка звука

	№
	Тема
	Часы
	Баллы

	4.1
	Цифровая обработка звука. Два способа хранения звука (Wave и его модификации, и MIDI).
	1
	

	4.2
	Запись, нормализация, сохранение звука в форматах wav, mp3, wma в программе SoundForge.
	2
	5

	4.3
	Устранение дефектов записи. Очитка от шума и щелчков.
	1
	10

	4.4
	Добавление различных эффектов (эхо, хор и т.п.)
	1
	5

	4.5
	Редактор CakeWalk. Основы работы с MIDI.
	2
	5 

	4.6
	Создание несложной композиции
	2
	10

	4.7
	Наложение звуковой-дорожки
	2
	5

	4.8
	Зачет
	1
	10

	
	Всего
	12
	50


Видео-монтаж на компьютере
	№
	Тема
	Часы
	Баллы

	5.1
	Обработка видео в программе Adobe Premiere или Windows Moviemaker. Способы хранения видеоинформации.
	1
	

	5.2
	Основные операции монтажа. Обрезка и наложение видеофрагментов. Видеопереходы.
	2
	5

	5.3
	Наложение звука и звуковых эффектов
	2
	5

	5.4
	Использование титров. Экспорт готового фильма на кассету или в файл формата DVD или DivX.
	2
	5

	5.5
	Зачет
	1
	5

	
	Всего
	8
	20


